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FIBA ENDORSED

Virallisten FIBA 3x3 sdantdjen merkittavimmat kohdat ovat:

o Joukkueen neljasté pelaajasta kolme on kerrallaan kentélla. Virallisia valmentajia ei ole,
vaan pelaajat itse paattavat vaihdoista.

« Pelit ovat pituudeltaan 10 minuttia tehokasta aikaa tai maksimissaan 21 pisteeseen.

o Kolmosrajan takaa olevasta heitosta 2 pistetta. Pelitilanne- ja vapaaheitoista 1 piste.

« Korin jalkeen peli ei pyséhdy. Hyokk&aysvuoron saavan joukkueen annetaan ottaa pallo,
jonka jalkeen heidan pitaa kiertaé pallo kolmen pisteen kaaren ulkopuolelle. Kiertamisen voi
tehdd myos kulman kautta ja puolustuva joukkue saa puolustaa kierron ajan

e 12 sekunnin heittokello, joka kaynnistyy joukkueen saadessa pallon; ei siis Kierron jalkeen

o Pallo “tsekataan” virheiden ja rajojen ylityksen jélkeen. “Tsekkaus” on katukoriksesta tuttu
prosessi, jossa hyokkaaja antaa pallon puolustajalle, joka antaa sen takaisin hyokkaajélle.

o Aikuisten 3x3 peleja pelataan erityisellad 3x3 pallolla, jolla on naisten pallon koko (koko 6)
mutta miesten pallon paino (paino 7). Tallaisia virallisia palloja tekee télla hetkella Wilson
ja niiden saatavuus on rajattu, joten naisten pallo (koko 6) kéy tilalle. Juniorisarjoissa
pelataan juniorisarjojen palloilla.

o Pelissa lasketaan ainoastaan joukkuevirheitd, ei henkilokohtaisia virheitd. Vastustajan
joukkuevirheista 7-9 joukkue saa 2 vapaaheittoa (1 piste kustakin) ja 10 virheesta alkaen 2
vapaaheittoa JA pallonhallinnan.

o S&antoja voidaan soveltaa tietyin osin eri turnaustasoilla.

Salo Streetbasket turnauksessa saantoja sovelletaan sopivin osin ja tarvittaessa improvisoiden,
keskittyen siihen ettd FIBA 3x3 pelin vauhdikkuuden ja pelin jatkuvuuden periaatteet sdilytetaan.
Lahtokohtaisesti ottelut pelataan "fair play" meiningilla. Joka kentalla on kuitenkin nimetty
tuomari/pelinohjaaja, joka varmistaa pelin sujuuvuden, saantdjen noudattamisen ja paattaa
pyydetédanko ottelussa itse virheet vai tuomaroidaanko se.



